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Facultad de Ciencias Sociales de Olavarria

A la Secretaria de Extension, Bienestar y Transferencia.

TALLER DE OPERACION TECNICA

Nombre: Catalina Pin Beltramella - Fatima Lourdes Higuera

Area Tematica: Operacion técnica y edicion en soundforge.

Fecha de realizacion: A partir de Octubre

Duracion estimada: 9 semanas

Duracion total: 26hs (contempla horas presenciales y actividades en aula

virtual)

Lugar donde se llevara a cabo: Facultad de Ciencias Sociales: Gabinete de

Informatica, estudio de Radio Universidad y aula virtual de “Sociales Virtual”

Insumos: Los alumnos deberan contar con notebook (windows 7 o windows

10) y auriculares.

Modalidad: Teorico / Practico

Publico: Abierto a la comunidad, para personas que no tengan conocimientos
previos en operaciéon técnica y edicion de audio o que quieran reforzar

conocimientos basicos



Cantidad de participantes: hasta 8 personas

Modalidad de implementacién: Presencial, con apoyo en aula del campus virtual

(Sociales Virtual)

Modalidad de Evaluacion: Con Trabajos Practicos

Costo: Segun parametros de la Secretaria de Extension

Primera etapa: Practica de operacion en falso vivo que incluye utilizacion de

software “Audicom”

Segunda etapa: Edicién en software “SoundForge”

Otros: Certificacion avalada por la secretaria de extension de la FACSO

Recursos materiales necesarios: Conexion a internet, cafidn, fibra de pizarra y

borrador

Objetivos (Primera etapa): El objetivo de la parte inicial de este taller es generar un
aprendizaje que permita a los participantes de los encuentros contar con las
primeras herramientas para la operacion técnica de un programa en vivo y falso
vivo, asi como también lograr que los alumnos reconozcan cuestiones generales
sobre qué es el sonido y como funcionan las diferentes herramientas técnicas de un
estudio de radio.

Para ello, no sélo se definiran los elementos conceptuales necesarios para el
trabajo, sino que se llevara adelante la practica concreta para abordar esa tarea.
Este curso esta dirigido a quienes, sin experiencia previa, deseen introducirse en

el mundo radiofénico, el mismo apunta a la practica como forma de aprendizaje.



Objetivos (Segunda etapa): La segunda parte del taller estara dirigida
unicamente a quienes ya realizaron y aprobaron el primer nivel del mismo.
En ésta parte se apuntara a combinar sonidos y efectos de una manera creativa
puestos al servicio de la construccion de un relato. Al igual que desarrollar
habilidades para poder producir piezas artisticas de radio, aprendiendo a
diferenciar los distintos formatos radiales como apertura, separadores, resumen
de noticias, etc. Profundizaremos en conceptos fundamentales para la edicion
como por ejemplo: cortar, pegar, fundir, seleccionar cortinas adecuadas para

producir productos con calidad sonora y criterio estético.

Beneficios esperados: Desde el punto de vista de las expectativas se espera, en
primer lugar, que el taller sirva como nexo entre la radio y la comunidad a partir de
lo atractivo que resulta contar con un medio de comunicacién propio dentro de la
Facultad de Ciencias Sociales, no sélo para la difusion de determinados
contenidos sino también como un espacio de desarrollo profesional y creativo. De
este modo, se espera que aquellos que formen parte del taller puedan adquirir las
herramientas y conocimientos necesarios tanto para su desarrollo académico
dentro de la universidad como para la formacion de futuros profesionales que
aporten ideas innovadoras y compromiso con el medio. De esta forma, el taller
podra ser el punto de partida de una relacién virtuosa desde donde la radio se
pueda nutrir de recursos humanos e intelectuales propios y a su vez dar sentido a

los espacios de formacion.

PRIMER ENCUENTRO (2 horas)

Temas a tratar:
1. Caracteristicas del sonido: tipos de frecuencia, amplitud y timbre.
2. Historia de la radio.
3. El rol de los/as operadores de radio.

4. Elementos técnicos que componen una radio y sus funciones.



SEGUNDO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar:

1. Lenguaje radial: ;Cual es la importancia del lenguaje radial para
entregar un producto de calidad y claridad a la audiencia? El codigo
radiofénico es exclusivamente auditivo. Por lo tanto, para lograr el
proposito de comunicar, la radio se vale de los siguientes elementos:
lenguaje verbal, lenguaje musical, efectos sonoros y silencio.

2. Funcionamiento de la consola: Analizamos diferencias entre consola
analdgica y consola digital. Entradas de los micréfonos, entradas de
linea, vumetros, master, monitoreo, rec, etc. Ruteo de sefiales a
través de una consola.

3. Principios basicos de operacion técnica y practica: Puesta a punto de

consola para operacion en vivo y falso vivo (grabacion).

TERCER ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar:
1. Softwares de automatizacion: Audicom, su historia, distribucién vy
organizacion.
2. Practica en radio universidad: primeros acercamientos a la grabacion en

falso vivo con soundforge.

CUARTO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar:
1. Grabacion en falso vivo: los alumnos deberan operar un falso vivo
informativo donde tendran que armar la playlist en Audicom, seleccionar
la musica, tomar llamadas, utilizar Live-assist y trabajar con guién

radiofénico (el producto quedara grabado y sera evaluado).



QUINTO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar:

1. Para afianzar los conocimientos y practicas de los alumnos se realizara
una grabacion en falso vivo similar a la del cuarto encuentro pero de

mayor extension, el producto quedara grabado y sera evaluado.

* Los contenidos vistos en cada clase contemplaran una actividad practica

en el aula virtual

SEXTO ENCUENTRO (2 horas)

Temas a tratar: Parte teodrica

1. Introduccion a Soundforge: Conceptos y funciones basicas: Efectos,
nivelacion, incorporacion de cortinas, procesos de audio en mono y estéreo,

etc.

2. Conceptos de edicion: Seleccién, combinacion y presentacion.

SEPTIMO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar: Parte teérica / Parte practica

1. Funcién y tipos de artisticas: Aspectos técnicos y criterios estéticos para
poder armar un spot radial. Utilizacion correcta de la musica, efectos, cortinas

y ambientaciones.

2. Técnicas de edicion en SoundForge y puesta en practica: edicion de un

spot radial.



OCTAVO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar: Parte teérica / Parte practica

1. Edicién de radioteatro utilizando cortinas y efectos que acompanien el relato

(se evaluara la eleccion de los mismos y se guiara a los alumnos hacia una
correcta mezcla).

NOVENO ENCUENTRO (2 horas)
Temas a tratar: Parte teérica / Parte practica
1. Introduccion a los relatos sonoros: conocemos los distintos elementos
que los componen y creamos una historia sin palabras, utilizando lo

aprendido hasta este momento en soundforge y sumando el

componente creativo.

* Los contenidos vistos en cada clase contemplaran una actividad practica

en el aula virtual y también lectura complementaria



